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Legenda:

de diferentes géneros da esfera cotidiana.

Utiliza os conhecimentos linguisticos ao produzir um texto
(ortografia, concordancia verbal, nominal) bem como a coesdo e
coeréncia, sabendo fazer a organizacao textual e normas graficas.

Utiliza detalhes descritivos em suas producdes, marcadores
temporais e espaciais (advérbios de tempo e de lugar).

Faz uso do discurso direto e indireto em narrativas ficcionais.

O (10,0 a 8,0) - Construiu, plenamente, o conhecimento.
B (8,0 a 6,0) — Construiu, em parte, o conhecimento.

R (6,0 a 4,0) — Insuficiente, o conhecimento significativo.
1 (4,0 a 0) — N3o atingiu, conhecimentos significativos.

N — Nao trabalhados no periodo.

Identifica, com a mediacdo do professor, a ideia central do texto,
demonstrando compreensdo global.

Expressa oralmente suas ideias: com clareza, tom de voz audivel,
boa articulagdo (pronuncia) e ritmo adequado.

Identifica caracteristicas de conversacdo espontanea presencial,
respeitando os turnos de fala e uso formas de tratamento
adequadas.

LINGUA PORTUGUESA

SEM

SEM

Escuta, compreende e faz analise da fala do outro.

Reconhece a funcdo social do contexto de producdo e de circulagao
de diferentes géneros da esfera cotidiana.

Expde trabalhos utilizando estratégias de argumentacdo, planejando
e apresentando matérias de jornais, radio, televisdo, dudio, video e
na internet.

Estabelece expectativas em relacdo ao texto que vai ler ou ouvir
(antes, durante e depois da leitura).

Localiza informagdes explicitas em diferentes textos.

Recorre e faz uso do dicionario para localizacdo de palavras,
escolhendo seu melhor significado e grafando de maneira correta,
ampliando seu conhecimento ortografico.

Demonstra assimilar o sentido global do texto, atribuindo sentido as
informagdes implicitas no texto, identificando elementos coesivos
entre as partes do texto.

Memoriza a grafia correta de palavras de uso frequente nas quais as
relaces fonema-grafema sdo irregulares e com h inicial que nao
representa fonema

Identifica efeitos de sentido produzidos pelos recursos expressivos
grafico-visuais em textos multissemidticos (linguagem verbal e ndo-
verbal).

Identifica em textos e usa na producdo textual pronomes pessoais,
possessivos e demonstrativos, como recurso coesivo anaférico.

Lé e compreende textos (literarios, divulgacdo cientifica, textos
dramiticos, narrativos entre outros géneros) percebendo o discurso
direto e fazendo a apreciagdo estética.

Grafa palavras utilizando regras de correspondéncia fonema-
grafema regulares diretas e contextuais, fazendo uso do dicionario
guando necessario, afim de ampliar gradativamente o seu
conhecimento ortografico.

Reconhece, faz leitura de graficos e reproduz tabelas e diagramas.

Planeja producdo de texto, verbetes, através de pesquisas e de
modo a considerar a situagdo comunicativa/finalidade do texto.

Usa acento grafico (agudo ou circunflexo) em paroxitonas, a fim de
apropriar-se gradativamente das regras de acentuagao e aprimorar
a sua linguagem escrita.

Revisa, reescreve textos, observando: necessidades de correcgdes,
aprimoramentos, disposicao grafica, sequéncia ldgica e ampliagdo
de ideias, demonstrando consisténcia argumentativa.

Identifica os sinais de pontuagdo e faz uso em suas produgdes.

Identifica em textos a concordancia verbal e nominal, concordancia
entre artigo, substantivo e adjetivo utilizando em suas producdes.

Realiza edicdo e publicacdo de textos em suportes digitais com
mediagdo do professor.

Reconhece e grafa, corretamente, palavras derivadas com sufixos
(regulares morfoldgicas) como forma de ampliacdo vocabular.

Reconhece a fungdo social, do contexto de produgdo e de circulagdo

Identifica e reproduz, com a mediacdo do professor, em seu




formato, tabelas, diagramas e graficos em relatdrios de observacado
e pesquisa, como forma de apresentacdo de dados e informacgdes.

Estabelece relagdes e faz trocas envolvendo as cédulas e moedas do
sistema monetdrio brasileiro em diferentes contextos.

Identifica, em narrativas, cenario, personagem central, conflito
gerador, resolucdo e o ponto de vista com base no qual histérias
sdo narradas, diferenciando narrativas em primeira e terceira
pessoas, com a mediacdo do professor, a fim de gradativamente
compreender as formas de composicdo de narrativas.

Descreve deslocamentos e localizacdao de pessoas e de objetos no
espaco, empregando termos como direita e esquerda, mudancas
de direcdo e sentido, interseccdo, transversais, paralelas e
perpendiculares.

Identifica, diferenciando-os, com a mediacdo do professor,
discurso indireto e discurso direto.

Identifica e classifica figuras geométricas espaciais de acordo com
as seguintes categorias: prismas, piramides e corpos redondos.

Reconhece angulos retos e ndo retos em figuras poligonais com o
uso de dobraduras, esquadros ou softwares de geometria.

MATEMATICA

SEM

SEM

Identifica a simetria nos objetos do mundo fisico e outras
representagoes.

Lé, escreve e ordena numeros naturais até a ordem de dezenas de
milhar.

Compdbe e decompde numeros naturais (até a 52 ordem) utilizando
diferentes estratégias.

Lé e registra medidas e intervalos de tempo em horas, minutos e
segundos em situacdes relacionadas ao seu cotidiano, como
informar os hordrios de inicio e término de realizacdo de uma tarefa
e sua duragdo.

Elabora problemas e resolve opreacGes com numeros naturais
envolvendo adicdo e subtragdo, utilizando estratégias diversas,
como cdlculo, calculo mental e algoritmos, além de fazer
estimativas do resultado.

Conhece maneiras e possibilidades de agrupamento envolvendo
medidas de tempo, tais como bimestre, trimestre, semestre,
década, século e milénio em diferentes contextos.

Utiliza e reconhece estratégias para verificacdo de calculos entre
adicdo e subtracdo, bem como entre multiplicacdo e divisao, para a
verificacdo de calculos que realiza.

Lé e registra (de formas diversas) o resultado de medicGes de
comprimento (incluindo perimetros), massa e capacidade
considerando suas relagdes com os nuimeros racionais.

Utiliza as propriedades das operacbes para desenvolver estratégias
de calculos.

Reconhece e utiliza as unidades mais usuais de medida como:
metro/centimetro/milimetro, quilograma/grama e
litro/mililitro.

Elabora problemas e resolve operagdes de multiplicagdo por dois
fatores, envolvendo os numeros naturais, utilizando diferentes
estratégias e registros.

Faz conversdes entre as unidades de medida de comprimento,
massa e capacidade mais usuais: metro/centimetro/milimetro,
quilograma/grama e litro/mililitro em situagdes diversas.

Elabora problemas e resolve operagdes de divisdo por dois fatores,
envolvendo os nimeros naturais, utilizando diferentes estratégias e
registros.

Identifica o termémetro como instrumento de medida padronizado
para medir temperatura.

Identifica regularidades em sequéncias numéricas compostas por
multiplos de um ndmero natural (tabuada).

Lé e registra medi¢Ges de temperatura no contexto de resolugao de
problemas.

Estabelece relagdes entre as partes e o todo para compreender os
numeros racionais na forma fraciondria.

Realiza pesquisa envolvendo varidveis categdricas e numéricas e
organiza dados coletados por meio de tabelas e graficos de colunas
simples ou agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais.

Reconhece que as regras do sistema de numera¢do decimal podem
ser estendidas para os numeros racionais, na representa¢do
decimal.

Conhece, interpreta e constréi diferentes tipos de graficos e
tabelas.

Lé e escreve, por extenso, o valor expresso no sistema monetério
brasileiro.

HISTORIA

SEM

SEM




Reconhece a historia como resultado da acdo do ser humano no
tempo e no espagco, com base na identificacdo de mudancas e
permanéncias ao longo do tempo.

Identifica-se como sujeito histdrico.

Identifica a extracdo da madeira, a mineracdo, o tropeirismo e a
exploragdo da erva-mate entre as primeiras atividades econOGmicas
exploradas no Parand, além do impacto das mesmas para o meio
ambiente e para o surgimento das cidades.

Identifica mudangas e permanéncias ao longo do tempo, discutindo
os sentidos dos grandes marcos da histdria da humanidade
(nomadismo, desenvolvimento da agricultura e do pastoreio,
criacdo da industria etc.).

Relaciona os simbolos oficiais do Parana a histéria do Estado.

Associa as necessidades humanas ao processo de sedentarizacao e
ao surgimento das primeiras comunidades/sociedades.

Identifica as transformagdes ocorridas nos meios de
comunicacdo (cultura oral, imprensa, radio, televisdo, cinema,
internet e demais tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo) e discute seus significados para os diferentes
grupos ou estratos sociais.

Identifica as motivagGes dos processos migratorios em diferentes
tempos e espacos e avalia o papel desempenhado pela migragdo nas
regides de destino.

Analisa diferentes fluxos populacionais e suas contribuicdes para a
formacdo da sociedade brasileira, reconhecendo a diversidade étnica
e cultural que formou a populagdo paranaense.

Identifica as relagdes entre os individuos e a natureza e discute o
significado do nomadismo e da fixacdo das primeiras comunidades
humanas.

Compreende como se deu a chegada dos portugueses e africanos as
terras brasileiras e a localidade paranaense associando a exploragdo
das terras e recursos.

Reconhece os povos indigenas como primeiros habitantes das terras
brasileiras.

Compreende as razbes da luta pela posse da terra em diferentes
contextos espaciais e temporais.

Reconhece Kaingang, Guarani e Xetd como povos indigenas
paranaenses, comparando a realidade dos mesmos no presente e no
passado.

Analisa, na sociedade em que vive a existéncia ou ndo de mudancgas
associadas a migracao (interna e internacional).

Identifica as transformac¢Oes ocorridas na cidade e no campo ao
longo do tempo e discute suas interferéncias nos modos de vida de
seus habitantes, tomando como ponto de partida o presente.

Pesquisa e conhece aspectos atuais da sociedade paranaense
(populagdo, trabalho, economia, educacdo, cultura, entre outros).

Conhece as principais festas e manifestagdes artisticas e culturais do
Parana.

Relaciona os processos de ocupacdo do campo a intervencdes na
natureza, avaliando os resultados dessas intervencbes para a
populagdo e o meio ambiente.

Compreende as razoes da luta pela posse da terra em diferentes
contextos espaciais e temporais.

GEOGRAFIA

SEM

SEM

Identifica as transformagdes ocorridas nos processos de
deslocamento das pessoas e mercadorias, analisando as formas de
adaptacdo ou marginalizagado.

Compara tipos variados de mapas, dentre eles: econOGmicos,
politicos, demogréfico, histéricos e fisicos, bem como os elementos
gque compdem o mapa, identificando suas caracteristicas,
elaboradores, finalidades, diferencas e semelhancas.

Pesquisa sobre a utilizagdo do trabalho escravo no estado do Parand
e a resisténcia dos escravizados.

Utiliza as direcGes cardeais na localizagdo de componentes fisicos e
humanos nas paisagens rurais e urbanas.

Identifica e descreve a importancia dos caminhos terrestres, fluviais
e maritimos para a dindmica da vida comercial.

Identifica as transformagdes ocorridas nos meios de transporte e
discute seus significados para os diferentes grupos ou estratos
sociais.

Distingui unidades politico-administrativas oficiais nacionais (Distrito,
Municipio, Unidade da Federagdo e grande regido), suas fronteiras e
sua hierarquia, localizando seus lugares de vivéncia.

Seleciona, em seus lugares de vivéncia e em suas histérias
familiares e/ou da comunidade, elementos de distintas culturas
(indigenas, afro-brasileiras, de outras regides do pais, latino-




americanas, europeias, asiaticas etc.), valorizando o que é proprio
em cada uma delas e sua contribuicdo para a formagdo da cultura
local, regional e brasileira.

observacdo das sombras de uma vara (gn6mon) com aquelas
obtidas por meio de uma bussola.

Descreve processos migratorios e suas contribuicbes para a
formacdo da sociedade brasileira, levantando as origens dos
principais grupos da formacgao populacional do Brasil, relacionados
aos fluxos migratérios, dando énfase a formagdo do Parana.

Associa os movimentos ciclicos da Lua e da Terra a periodos de
tempo regulares e ao uso desse conhecimento para a construcdo de
calendarios em diferentes culturas.

Reconhece os planetas do Sistema Solar, identificando suas
caracteristicas e comparando-as com o planeta Terra.

Identifica e descreve territdrios étnico-culturais existentes no Parana
e Brasil, tais como terras indigenas, faxinalenses, caigaras, povos das
ilhas paranaenses e de comunidades remanescentes de quilombos,
reconhecendo a legitimidade da demarcacdo desses territdrios,
compreendendo os processos geograficos, histdricos e culturais
destas formacdes.

Identifica os componentes do Sistema Solar: estrelas, planetas,
cometas, astros luminosos e iluminados, entre outros.

Conhece os estados fisicos da dgua, identificando-os em situacdes do
cotidiano.

Compara as caracteristicas do trabalho no campo e na cidade,
considerando as diferencas, semelhancas e interdependéncia entre
eles.

Investiga sobre a distribuicdo de dgua no planeta, relacionando a sua
importancia para a vida na Terra.

Identifica as principais fontes de poluicdo da dgua e reconhece
procedimentos de preservacao deste recurso na natureza.

Reconhece especificidades e analisa a interdependéncia do campo e
da cidade, considerando fluxos econo6micos, de informacgdes, de
ideias e de pessoas, identificando as caracteristicas da producdo e
fluxos de matérias- primas e produtos.

Identifica misturas na vida didria, com base em suas propriedades
fisicas observaveis (por exemplo: solubilidade de seus
componentes), reconhecendo sua composigao.

Descreve e discute o processo de producdo (transformacao de
matérias-primas), circulacdo e consumo de diferentes produtos,
reconhecendo os passos para essa transformacgao (o papel das
fabricas, industrias, a produgdo em geral).

Conclui que algumas mudancas causadas por aquecimento ou
resfriamento sdo reversiveis (como as mudangas de estado fisico da
agua) e outras ndo (como o cozimento do ovo, a queima dopapel
etc.).

Identifica as caracteristicas das paisagens naturais e antrdpicas
(clima, relevo, cobertura vegetal, rios etc.) no ambiente em que vive,
bem como a a¢do humana na conservagdo ou degradacdo dessas
areas.

Verifica a participagao de microrganismos na produc¢do de alimentos,
combustiveis, medicamentos, entre outros, percebendo as relagdes
entre ciéncia, tecnologia e sociedade.

Estabelece relagdes de semelhancas e diferengas entre as paisagens
do municipio e do Parana com as paisagens de outros lugares.

Propde, a partir do conhecimento das formas de transmissao de
alguns microrganismos (virus, bactérias e protozoarios), atitudes e
medidas adequadas para prevenc¢do de doengas a eles associadas.

Distingui fungdes e papéis dos drgaos do poder publico municipal e
canais de participagdo social na gestdao do Municipio, incluindo a
Camara de Vereadores e Conselhos Municipais.

Reconhece a célula como unidade bdsica dos seres Vvivos,
identificando diferentes representacées (desenhos, esquemas,
maquetes e outras)

Analisa e constréi cadeias alimentares, reconhecendo a posicdo
ocupada pelos seres vivos nessas cadeias e o papel do Sol como
fonte primaria de energia na produgdo de alimentos.

CIENCIAS

SEM

SEM

Identifica os pontos cardeais, com base no registro de diferentes
posicGes relativas do Sol e da sombra de uma vara (gnémon).

Diferencia seres autdtrofos e heterdétrofos, compreendendo o papel
dos produtores, consumidores e decompositores na cadeia
alimentar.

Compara as indica¢des dos pontos cardeais resultantes da

Descreve e destaca semelhancas e diferencas entre o ciclo da
matéria e o fluxo de energia entre os componentes vivos e ndo vivos
de um ecossistema.




Relaciona a participacdo de fungos e bactérias no processo de
decomposi¢cdo, reconhecendo a importdncia ambiental deste
processo.

os protocolos bdsicos de seguranca das praticas corporais propostas
como conteudo especifico.

Reconhece o processo de formacdao do solo, suas caracteristicas e
composicdo, compreendendo sua importancia para o ambiente.

Identifica 0 meio em que as praticas ocorrem: terra, 4gua ou ar e
quais os equipamentos necessdrios para minimizar 0s riscos,
respeitando os préprios limites e os dos demais.

EDUCAGAO FiSICA

SEM

SEM

Experimenta e frui os jogos de aventura, respeitando o patrimoénio
publico, privado e o meio ambiente, utilizando alternativas para a
pratica segura e consciente em diversos tempos/espagos.

Experimenta, frui e compreende diversos tipos de jogos esportivos
de rede/parede e identificando seus elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas basicas para sua execucdo,
prezando pelo trabalho coletivo, pelo respeito e pelo protagonismo,
por meio de atividades e jogos diversos que se relacionam com os
saberes ensinados.

ARTE

SEM

SEM

Identifica e aprecia formas distintas das artes visuais internacionais,
tradicionais e contemporaneas, cultivando a percepcdo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

Diferencia os conceitos de brincadeira, jogo e esporte, identificando
as caracteristicas que os constituem na contemporaneidade, suas
manifestag¢des (social, profissional, cultural e comunitaria/lazer) e as
diferentes possibilidades de fruicdo dentro e fora da escola.

Experimenta e frui brincadeiras e jogos populares e tradicionais do
Brasil, e é capaz de recria-los, valorizando a importancia desse
patrimonio histérico cultural.

Identifica, reconhece e explora os elementos da linguagem visual
(ponto, linha, forma, cor, volume, superficie, presentes na natureza,
nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar
composicées artisticas tanto no bidimensional, como no
tridimensional.

Planeja e utiliza estratégias para possibilitar a participacdo segura
de todos os estudantes em brincadeiras e jogos populares e
tradicionais do Brasil.

Produz trabalhos praticos das diversas expressdes artisticas ou
modalidades: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, constru¢des tridimensionais e outros, isoladamente ou
articulados (juntos).

Descreve, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita,
audiovisual), as brincadeiras e os jogos populares e tradicionais do
Brasil, explicando suas caracteristicas e a importancia desse
patrimonio histérico cultural na preservagao das diferentes culturas.

Reconhece e analisa a influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuais nas manifestagdes artisticas das culturas
locais.

Recria, individual e coletivamente, e experimenta, na escola e fora
dela, brincadeiras e jogos populares e tradicionais do Brasil, e demais
praticas tematizadas na escola, adequando-as aos espagos publicos
disponiveis

Explora e produz, diferentes formas de expressao artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalagdo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo
convencionais.

Experimenta e frui diferentes jogos de aventura, baseados em
praticas corporais de aventura urbanas e da natureza, valorizando a
propria seguranca e integridade fisica, bem como as dos demais,
reconhecendo e respeitando a pluralidade de ideias e a diversidade
cultural humana.

Experimenta a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo
e colaborativo, explorando diferentes espagos da escola e da
comunidade.

Identifica e compreende os riscos durante a realiza¢do dos jogos de
aventura e planejar estratégias para sua superagao, reconhecendo

Percebe e explora os elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cancbes e praticas diversas de composi¢do/criacdo,
execucao e apreciacdao musical

Reconhece e aprecia formas distintas de manifestacées do teatro




presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir
historias dramatizadas e cultivando a percepg¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio ficcional

Conhece e valoriza o patrimdnio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo
a construgdo de vocabuldrio e repertdrio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Explora diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios,
animacgdes, jogos eletronicos, gravacbes em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo artistica.

RSPORTE E RECREAGAO 1¢ 2°
SEM | SEM
Desenvolve de forma coletiva, combinagdes de diferentes elementos
da ginastica geral, compreendendo e propondo coreografias.
Pratica jogos esportivos, valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo.
Reconhece e executa aspectos bdsicos relacionados aos
fundamentos e iniciagdo ao esporte.
INICIAGAO CIRCENSE 12 | 20
SEM | SEM
Vivencia as praticas circenses enfatizando a manifestagao do ludico.
Desenvolve seu potencial corporal com as diversas técnicas de
movimento de acordo com sua faixa etaria.
Explora e interpreta as atividades circenses como elementos da
cultura corporal de movimento.
TEATRO 12 22
SEM | SEM
Desenvolve e explora possibilidades de criacdo e representacao
cénica a partir dos movimentos e da consciéncia corporal,
utilizando-se da expressao corporal, facial e vocal.
Participa interagindo e concentrando-se nas aulas com criatividade,
expressividade e imaginagao.
PROCESSO DE FORMACAO 12 20
SEM | SEM

Na convivéncia cotidiana da sala de aula, o aluno:

a) Respeita o momento de falar e ouvir.

LINGUA ESTRANGEIRA MODERNA - INGLES 12 2¢
SEM | SEM
Utiliza palavras e expressoes trabalhadas da lingua estrangeira no
cotidiano.
Tem conhecimento dos conteudos trabalhados na oralidade.
Tem conhecimento dos conteudos trabalhados na escrita.
Faz traducdes, com o uso de dicionario.
ARTES CORPORAIS 1¢ 20
SEM | SEM
Identifica, experimenta, desfruta, aprecia, vivencia e recria situagdes
de dominio corporal valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo.
Usufrui das praticas corporais e técnicas de lutas com autocontrole
e autoconhecimento
DANCA 1¢ 22
SEM | SEM

b) Respeita as opiniGes e colocagdes do grupo.

¢) Ajuda na construgdo de regras de funcionamento do grupo.

Experimenta e aprecia formas distintas de manifesta¢cdes de danga.

d) Compreende a proposta de trabalho orientada pelo professor.

Orienta-se no espago e ritmo de movimento, conhecendo e
vivenciando as a¢des basicas corporais percebendo o espago que o
corpo ocupa individual e compartilhado (variacdes coreograficas).

e) Participa produtivamente da constru¢do e organizacdo das
propostas coletivas e individuais de trabalhos da turma.

f) Organiza e realiza trabalhos individuais:

Cria e improvisa sequéncias de movimentos na danca.

* com iniciativa.

* com organizagao.

* conclui as atividades.




Realiza as tarefas de casa.

Respeita as regras de convivéncia nos diversos espacos da escola.

Observacgdes

Tem responsabilidade quanto a entrega de recados, bilhetes e
materiais solicitados.

Encaminhamentos:

(S) sugere-se ( F) frequenta

) Avaliagdo psicoldgica.

) Avaliagdo fonoaudioldgica.

) Avaliagdo psicoeducacional .

) Sala de Recursos Multifuncional.

) Atendimento em oficinas pedagdgicas.

[ —

Observagoes:

12 Semestre

Professor (a) regente

Professor (a) de Educacdo Fisica

Professor (a) de Arte

Professor (a) L.E.M. -Inglés

Professor (a) de Artes corporais

Professor (a) de Danga

Professor (a) de Esporte e
Recreacao

Professor (a) de Iniciacdo
Circense

Professor (a) de Teatro

Coordenadora Pedagdgica

Data e YA [oonn.

Assinatura dos Pais ou
Responsaveis

22 Semestre

Professor (a) regente

Professor (a) de Educacdo Fisica

Professor (a) de Arte

Professor (a) L.E.M. -Inglés

(
Professor (a) de Artes corporais
Professor (a) de Danga

Professor (a) de Esporte e
Recreagao

Professor (a) de Iniciagdo
Circense

Professor (a) de Teatro

Coordenadora Pedagégica

Data

Assinatura dos Pais ou
Responsaveis




